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A propos de GesTroc :

GesTroc, est un site de gestion de troc pour enfant pour stocker les jouets, les noms
des enfants. J'ai effectué ce projet scolaire en PHP et MySQL.

Situation :

Dans un contexte ou la consommation responsable et I'€conomie circulaire gagnent
en importance, j'ai constaté un besoin croissant pour un site de gestion de troc. A
travers cette plateforme, les utilisateurs pourraient échanger une variété de jouet,
favorisant ainsi la réutilisation et la réduction des déchets. Inspiré par cette vision, je
me lance dans la création d'un site dédié a la gestion de troc. L'objectif principal est
de fournir un espace convivial ou les individus peuvent échanger des biens tout en
contribuant a un mode de vie plus durable. Ce projet s'inscrit dans une démarche
non lucrative, mettant I'accent sur la communauté et I'échange équitable.

Notre équipe est donc composée de :

- Thiviyan KULASEGARAM Développeur Full-Stack, Designer
- Maxime CORDIER Développeur Full-Stack

- Aimane REBAI Développeur Full-Stack

En tant qu'initiateur de ce projet, je suis responsable de la conception du site, du
développement des fonctionnalités de gestion des trocs, et de la création d'une
interface conviviale pour les utilisateurs. Le choix des technologies, les mécanismes
de sécurité, et I'optimisation de I'expérience utilisateur sont autant d'aspects sur
lesquels je me penche avec enthousiasme pour faire de cette plateforme un outil
efficace et accessible a tous.

Etude de solution

Pour le bon fonctionnement du projet il faudrait qu'une connexion internet et
d'une base de données ainsi qu'un site web accessible.

Le projet respectera le contexte de I'environnement technologique du BTS
SIO, aucune dépense ne sera donc autorisée. Le délai pour créer le projet ne
devra pas dépasser la date butoir du projet fixé.



Contraintes

Les contraintes du projet sont le besoin d'avoir un ordinateur ainsi qu'une connexion
internet et d'une base de données. Je me suis fixé un budget de 0 euros pour ce
projet car il est entierement fictif.

Pour le développement jai utilisé le logiciel de code « Visual Studio Code ».

J’ai pris ce logiciel parce qu’il est optimisé dans le développement sous Windows et
me facilitera donc la tache sur certains points.

Reéalisation du Projet
A- Design

Pour le design de ce site jai décidé de partir sur un design d’'iOS4(systeme
d’exploitation du premier iPad).
Un fois ce choix fait je me suis orienté sur Adobe lllustrator pour créer mon logo.
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B- Développement

Pour le développement nous avons donc commencé par créer

Une page nommée « index.php » qui sera la page d’accueil de

Notre site web. Nous avons donc créé une base en HTML pour permettre
d’afficher le site.
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Présenter par Thiviyan, Maxime et Aimane

Ensuite nous avons inclus du PHP pour gérer la base de données. Ce langage
est complémentaire a 'HTML.



if(isset($_SESSION

if( I isset (% ¢

require
1

png" height="100" width="100">

if (isset($ POST['s

femail = $_POST[ "ema B <a

$mdp = % POST[ "md : <img "] jet.png" height="100" width="100">

$user = $unControleur->verifConnexion($email, $mdp);

if ($user ==

echo "<br

$ SESSION[ ' ion.png” height="100" width="100">

! requir

: require_once

session_destroy
unset($ SESSION
header("Location:

break;

On peut donc voir des balises <? php ?> dans notre code certaines nous
servent a inclure des pages complémentaire pour bien séparer les différentes
sections de notre projet comme celle-ci :

Par exemple cette balise la nous permet d’inclure la page de connexion pour
que les utilisateurs puissent s’identifier sur le site et accéder a la gestion des



trocs. Voici notre code de page de connexion :
1 [ Connexion au site scolarité
method=" "

Email
type="text" name="email™

Voici donc la page de connexion tel qu’elle est affichée en fonction de si
I'utilisateur est connecté ou non :
Connecter :
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Connexion au site scolarité

BIENVETTUCIGATISAI FOCODJETSIETTATIT

Présenter par Thiviyan, Maxime et Aliane

Non connecter :
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Connexion au site scolarité




Pour que l'utilisateur se connecte, j’'ai créé la base de données
« Troc_objets_entre_enfants ».
1

Troc_objets_entre_enfants];
Troc_objets_entre_enfants;
Troc_objets_entre_enfants;

categorie (
idcategorie (€)] auto_increment,
nom_c (50),
desc_c (50),
(idcategorie)

troc (
idtroc (3) auto_increment,
nom_t
nbr_objet
annee {
(idtroc)

objet (
idobjet int(3) auto_increment,
nom_o (50),
couleur
taille
prix
idcategorie
idtroc (3
idenfant

categorie (idcategorie),
(idtroc) troc (idtroc),
(idenfant) enfant (idenfant)

enfant (
idenfant (€)) auto_increment,
nom (€)]
prenom
ville

Nous avons donc connecté le site a une base de données virtuelle en
attendant d’avoir acces a la vraie base de données. Pour cela nous avons
utilisé XAMPP. J’ai inclus la page « config_bdd.php » qui permet de stocker
les variables pour connecter le site a la base de données, puis j'ai déclaré une
variable « unControleur » qui aide a se connecter le site a la base de données.
Cette connexion est donc faite en PHP :

~.class.php™);
.php™);

$mdp = "";




Le code qui permet de se connecter le site a la base de données :
__construct ($serveur, $bdd, $user, $mdp){

->unPDO

->unPDO

catch (PDOBE>
echo "Impossible de se connecter au serveur<

Voici la base de données :
—~ | mon_iris_2023 ="

— o Nouvelle table

+ b classe

-ll-—r enseignement
-ll-— # etudiant

-ll-— # professeur
-L— & user

A

Ce sont les tables de |a base de données :

Table & Action Lignes & Type Interclassement Taille Perte
1 classe Parcourir bt Structure % Rechercher ;..e Insérer §h Vider @ Supprimer 4 InnoDB utf8mb4_general_ci 16,0 kio
[] enseignement Parcourir J Structure % Rechercher i-é Insérer B Vider (@ Supprimer @ InnoDB utf8mb4_general_ci 48,0 kio
[ etudiant Parcourir 4 Structure % Rechercher 5-:‘ Insérer 6§} Vider @ Supprimer 2 InnoDB utf8mb4_general_ci 32,0 kio
[1 professeur Parcourir 4 Structure % Rechercher #€ Insérer & Vider & Supprimer 2 InnoDB utf8mb4_general_ci 16,0 kio
I user Parcourir 4 Structure % Rechercher 3 Insérer & Vider @ Supprimer 2 InnoDB  utf8mb4_general_ci 16,0 kio
5 tables Somme 10 InnoDB utf8mb4_general_ci 128,0 kie @ o

Sur cette capture d'écran nous pouvons donc voir que nous récupérons
d'abord les données que l'utilisateur a rentré dans les champs et que si un des
champs est vide, cela lui renvoie I'erreur « Vérifier vos identifiants ou mdp ».
Connexion au site scolarité

Email [a@gmail.con

MDP

Veérifier vos identifiants ou mdp

Ensuite si cette vérification est passée nous vérifions que cet utilisateur est
dans notre base de données a l'aide de son identifiant et de son mot de passe



grace a ce code :

verifConnexion ($email,$mdp)

->unPDO !=
$requete ="s C
$donnees=array(":email”=>%email, '=>$mdp) ;
$select = ->unPDO->prepare($requete);
$select->execute ($donnees);
$user = $select->fetch();

return fuser;

il=:email and mdp = :mdp; ";

S'il s'y trouve alors nous le connectons et le redirigeons vers la page d'accueil

du site web.
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Connexion au site scolarité

BIENVENTUEId dTSA FOQODEISIET TS

erparinviyan, iz

S'il n'existe pas alors nous lui notifions I'erreur « Vérifier vos identifiants ou

mdp ».

Connexion au site scolarite

Email [a@gmail.con ]

MDP | |
[ Annuler | SeConnecter

Veérifier vos identifiants ou mdp



J’appuie sur le bouton « catégorie » pour ajouter une catégorie.
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ﬁ% ‘;& 7. fﬁﬁ

Gestion des categories

Ajout d'un nouveau Categorie
Nom

Description |

HISTERUESIEATIEGULIES

Id Categorie description Operatlons ‘
2 nounours les ours en peluches m m

3 I Poupée les poupées jouets ‘l _ﬂ ‘
I 4 Voiture [ petit voiture ‘I m_@

J’appuie sur le bouton « objet » pour ajouter un objet.
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ALBF®E B

Gestion des objets
§ lly atoutes les catégories que j'ai enregistrer

dans la base de données

Il N’y a pas tous les trocs que j'ai enregistrer dans la
base de données donc ¢a ne s’affiche pas

Enfant v
Il N’y a pas tous les enfants que j'ai enregistrer dans
R la base de données donc ¢a ne s’affiche pas

Firer par - I itc:.

Id Objet | Nom Objet Couleur Prix Taille categorie ‘ troc ‘ enfant Opérations

Ajout d'une nouvelle objets

Nom Objet |

Couleur | |

Taille [
Prix [

Categorie | nounours ~

Troc




J’appuie sur le bouton « troc » pour ajouter un troc.
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AL B8

Gestion des trocs
Ajout d'un nouvel Troc

Nom
Nb objet ]
Année ‘

Fiver par - I 5

Id Troc Nom Nb objet Année Opérations

1 Vallée des bébé 150 2008 m @

2 baby's world 200 2012 m ﬁ
4 Cité des bébé 200 2019 m ﬁ

J’appuie sur le bouton « enfant » pour ajouter un enfant.
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ALGse 3

Gestion des enfants
Ajout d'un nouveau Enfant

Nom Enfant
Prénom Enfant

ville

Liste des enfants

Fitrer par : I - 1rcc

Id Enfant Nom Enfant prénom ville nom responsable Age Opérations

1 jean baptiste lucas paris luc 5



Et maintenant, jappuie sur le bouton « objet » pour ajouter un objet.
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BLEBRSE

Gestion des objets
Il'y a toutes les catégories que j’ai enregistrer
l dans la base de données
Il'y a tous les trocs que j'ai enregistrer dans la base
de données
jean baptiste lucas ~
Il'y a toutes les enfants que j’ai enregistrer dans la
ol base de données
Filtrer par : || v

Id Objet ‘ Nom Objet Couleur ‘ Prix Taille categorie ‘ troc enfant Opérations
l 3 ‘I voiture maiorette [ rouae ‘I 2 ‘I 2 I 4 ” 2 I 2 I mﬁ

Ajout d'une nouvelle objets

Nom Objet |

Couleur |
Taille

Prix

Categorie nounours ~

Troc Vallée des bébé ~|

Enfant

Conclusion

Pour conclure, ce projet m’a permis de me perfectionner dans un domaine que j’aime
tout particulierement : le développement Web, applications mobiles que ce soit
Android ou iOS. Il m’a apporté du savoir dans le fonctionnement d’un site de gestion
que je n‘avais jamais utilisé auparavant. Ce projet m’a permis de toucher aussi bien
au back-end qu’au design du web.

J’ai beaucoup apprécié ce projet qui m’a apporté quelques problémes auxquels j'ai
su répondre pour améliorer mes compétences dans ce domaine.

Compétence développer :

¢ Insertion des données sur la table de la base de données

e Mise a jour des tables de la base donnée via le site web
Suppression des données sur la table de la base de données
Les fonctions en PHP
POO (Programmation Orienter Objet)
MVC (modéle vue contréleur) POO (Programmation Orienter Objet)
Array PHP
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